THINKING DAY 2019

Macht mit bei der Postkartenaktion 2019

Pfadfinder*innen aus Deutschland und den benachbarten deutschsprachigen Verbanden lassen auch
dieses Jahr die Tradition wieder aufleben, sich am Thinking Day Postkarten und Gruf3e zu schicken. Wir
laden alle herzlich zu einer gemeinsamen Postkartenaktion ein und zeigen so unsere

Verbundenheit mit anderen Pfadfinder*innen.

Und so geht's:

Nutzt die vorgedruckte Postkarte und gestaltet die Ruckseite.
Registriert euch sobald wie moglich (spatestens bis zum 31.
Januar 2019) auf der Homepage www.thinkingday.de. Ihr
erhaltet Anfang Februar 2019 eine E-Mail mit den Kontaktdaten
von der Person, an die ihr eine Karte schicken konnt. Schreibt
diese Adresse auf eure Karte, frankiert sie und steckt sie
spatestens am 17. Februar 2019 in den Briefkasten. Am
Thinking Day (dem 22. Februar 2019) erhaltet ihr dann auch eine
.pfadfinderische” Postkarte.

Ganz wichtig: Eure Angaben werden ausschlieBlich fiir diese
Aktion verwendet und danach wieder geloscht.
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www.thinkingday.de

.Wenn du deinen Weg durchs
Leben machst, wirst du Freude
daran haben, neue Herausfor-
derungen in der Arbeit oder in

Aktivitaten anzunehmen.”

Lord Robert Baden-Powell

Weltweit wird am 22. Februar anlasslich des
gemeinsamen Geburtstags von Olave und
Robert Baden-Powell gefeiert. Bei WAGGGS
nennt sich dieser Tag Thinking Day und bei
WOSM Founder's Day.

Gruppenstunden- und Aktionsideen dazu
findet ihr im Innenteil und auf der Home- @
page www.thinkingday.de. Weiter@nfos von
WAGGGS f'edet ihr unter: www.wagggs.org/
en/what-we-do/world-thinking-day/
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Das diesjdhrige Thema von WAGGGS fiir den Thinking
Day lautet ,Leadership - 110 years of adventure”.
Dieses Motto feiert das 110-jahrige Bestehen der
Weltpfadfinderinnenbewegung und ihre Geschichte.
AuBerdem zeigt es, wie diese Bewegung seit mehr als
einem Jahrhundert junge Menschen und insbesondere
junge Frauen und Madchen zu selbststandigen und
fahigen Leiter*innen oder auch ,Fiihrungskraften”
ausbildet.

Findet heraus, wie sich die Pfadibewegung in Deutsch-
land und weltweit entwickelt hat und lost Aufgaben, die
eure pfadfinderischen Fahigkeiten fordern und fordern.

Hier findet ihr Anregungen, wie ihr den Thinking Day und
das Thema in eure Gruppenstunde einbringen konnt.

Seid erkennbar als Pfadfinder*in. Tragt an die-
sem Tag Tracht oder Kluft!

Nehmt an der Postkartenaktion der.sch—
sprachigen Verbande teil und lernt Pfadis aug
anderen Verbanden und Landern kennen.

Sammelt den Thinkin%Day Perny! Jede
Rerson spendet funf Cent pro Lebensjahn fur
Projekte degWeltpfadfindériinnenbewegung.

Ring Deutscher Pfadfinderinnenverbénde
Ring deutscher Pfadfinderverbande
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Denkaufgaben
Kreativaufgaben
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Material: Spielplan, Spielfiguren
Stoppuhr, Zettel, Stifte, dinnes Seil

Spielanleitung:
Die  Mitspieler*innen  teilen sich
in je nach Anzahl in zwei bis vier
Kleingruppen mit mindestens zwei
geler*inn,en auf. Jedes Team wabhlt
e Spielfigur und stellt sie auf das
Startfeld. Die*der Spielleiter*in liest die
Aufgabe des ersten Spielfeldes laut vor.

@ Das Team, das die Aufgabe als erstes

beantwortet bzw. als erstes erledigt,
darf seine Spielfigur ein Feld vorsetzen.
Dann liest die*der Spielleiter*in die
zweite Aufgabe vor, die die Teams
wiederum im Wettbewerb erflllen.
Das jeweils schnellste, beste Team
darf wieder ein Feld vorrtcken. Die*der
Spielleiter*in liest die Aufgaben der
Reihe nach vor, unabhangig davon,
auf welchem Spielfeld die Spielfiguren
stehen. Das Team, das am Ende am den
weitesten Weg durch die Zeit geschafft
hat, hat gewonnen. lhr habt Lust
bekommen, weiter durch die Zeit zu
reisen? Auf www.thinkingday.de findet
ihr viele weitere Aufgaben und eine
angepasste Spielanleitung.




